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电话 15088671087  |  邮箱 dai2682476472@outlook.com

教育背景

苏州大学  |  风景园林  |  工学学士                         2021.09–2025.06

荣誉：第四届“陈植杯”花园设计与营造竞赛一等奖（2023.11）；第十届“紫金奖”建筑及环境设计大赛二等奖
（2023.10）；第十二届中国风景园林教育大会三等奖（2023.04）。

工作经历

上海特朗思大宇宙公司  |  UX／交互设计师                  2025.12–2026.07

• 负责 B 端网站的交互优化与日常维护，结合业务需求梳理页面结构和操作流程，将修改需求转化为具体的页
面交互方案。

• 细化页面功能、操作步骤、状态变化与反馈规则，完善交互说明，保持不同页面操作逻辑的一致性，支持网
站功能迭代。

• 输出并维护产品需求文档（PRD），整理需求背景、功能范围、业务流程及交互规则，为需求沟通与开发实
施提供明确依据。

实习经历

北京紫象科技  |  用户体验设计实习生       2025.07–2025.12；2024.09–2024.12

• 参与用户体验设计项目，开展用户调研并整理反馈，将体验问题转化为流程与界面优化方案；结合项目需求
细化页面交互。

WIIISH 工作室  |  用户体验设计助理                         2024.07–2024.08

• 协助设计互动桌游的三大核心机制，梳理游戏目标、规则和玩家操作流程，关注规则理解与游戏参与过程中
的体验问题。

• 基于 100+ 玩家反馈开展多轮测试与迭代，调整规则及交互逻辑；参与界面和视觉系统设计，保持视觉表达
与玩法的一致性。

浙江双源环境科技有限公司  |  媒体内容实习生              2023.07–2023.08

• 参与智慧城市公园与广场互动装置项目，使用 Rhino 建模、CAD 与 Photoshop 绘制图纸、D5 渲染节点，并
以 InDesign 编排汇报材料。

• 配合技术团队推进互动装置落地及安全评估，参与现场用户测试，结合传感器反馈与空间使用情况优化动线
和互动体验。



项目经历

小度音箱双十一大促活动优化  |  北京紫象科技              2025.10–2025.11

• 围绕双十一活动购买场景开展 300+ 用户调研，梳理购买流程中的操作与界面体验问题；参与流程重构和页
面优化，改善购买路径的清晰度与操作连贯性。

PurePaw AR 环保游戏  |  北京紫象科技                     2024.07–2024.08

• 将垃圾分类知识转化为 AR 游戏任务，设计任务机制、角色系统及界面交互；在 Unity 中实现任务逻辑与交
互界面，衔接游戏规则和用户操作体验。

智能空间导视系统  |  浙江双源环境科技有限公司

• 基于室内定位场景设计多平台导航交互，梳理导视信息与用户寻路流程；结合人流数据反馈调整空间动线，
优化导航信息呈现与路径引导体验。

苏州福运路场地规划设计  |  苏州大学                       2025.05

• 负责项目策划与概念设计，开展场地调研及亲生物设计案例研究，整理 200+ 样本数据；提出互动路径和多
感官装置方案，形成研究报告并纳入毕业论文。

交互原型与游戏开发  |  工作坊                            2024.05–2025.09

• Unity 工作坊（2025.08–09）：开发交互场景与 UI 元素，将游戏机制、界面操作与沉浸式叙事结合，完成场
景交互实践。

• Arduino 工作坊（2025.07–08）：进行互动原型开发与编程，探索环境感知、传感器输入与装置反馈之间的
交互关系。

• 静谧花园工作坊（2024.05）：设计触摸响应的互动墙面，以图案和颜色变化作为操作反馈，探索多感官体验
与空间参与方式。

空间设计研究  |  苏州古城区健身空间与游击园艺              2023.07–2023.08

• 健身空间研究：调研 100+ 用户，整理古城区非正式健身空间案例与数据，总结 3 项设计趋势，协助撰写研
究论文章节。

• 游击园艺研究：负责项目策划，收集整理 200+ 案例，围绕概念、发展历史及国内外研究动态展开综述，形
成研究报告与论文。

技术技能

交互与体验设计：用户调研、用户访谈、竞品分析、可用性测试、信息架构、用户流程、体验地图、线框图、
交互原型及 UI 设计。

设计与表达：熟练使用 Figma、Adobe Photoshop／Illustrator／InDesign；掌握 Adobe XD；具备 Axure、
ProtoPie、Sketch 基础。

三维与原型开发：熟练使用 Rhino／Grasshopper、Blender、AutoCAD、SketchUp；掌握 Unity、Maya；具备 
Arduino 互动原型开发经验。

AI 工具：Codex、Cursor（Vibe Coding／AI 辅助开发）；Midjourney（AI 视觉生成）；ChatGPT、Claude（需
求梳理、文案与文档辅助）。
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